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Hra na hackera

Na nésledujicim prikladu si mizZete s détmi ukazat, jak jednoduché muze byt uhodnuti gesta
k mobilnimu telefonu.

1. Nakreslete na tabuli devét tecek predstavujicich zamek obrazovky mobilniho telefonu.

2. Vyzvéte zaky, aby nakreslili gesto, které by zkusili, pokud by se chtéli dostat do néciho

telefonu.

3. Poté zakim ukaZte vysledky prizkumu, podle kterého vétsina lidi pouZivad jako gesto

nékteré z pismen. Casto se jednd o prvni pismeno jejich kiestniho jména. Takovéto gesto
je stejné ,,bezpecné”, jako jednoduché heslo, napr. 12345.
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